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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM‘M,AND .‘.’"_ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.

Quality

Seal of

THIS SEAL IS YOUR ASSURANGE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEG VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN, ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED AGCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBILA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT,
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TOUTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER'
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI NINTENDO.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. {"ACCLAIM") warrants to the original

consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAK") shall be

free from defects in material and workmanship for a period of 90 days from

the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited

warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its

option, free of charge.

To receive this warranty service, retum the Pak postage prepaid, insured,

and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day

limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the

service charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000

for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the

quotation.) Payments must be made by cheque or postal order, payable to

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence,

accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty does

not affect your statutory rights,

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call

the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166.

GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewahrt filr die Dauer von sechs

Monaten ab Kauf eine Qualitétsgarantie fir in Deutschland von Acclaim

Entertainment GmbH gekauften Produkte. Die Gewahrleistung ist nach Wahl

von Acclaim auf eine Mangelbesemgung oder auf eine Ersatzheferung eines
ien Produktes il sind

ausgeschloosen.

Die Gewahrleistung erlischt, wenn die Mangel auf einer

unsachgemaBen Behandlung und/oder nicht autorisierte Reparaturversuche

und/oder sonstige Beschadigungen nach dem Kauf beruhen.

Zur Wahrnehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei dem

Sie das Spiel erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,

Mdhistrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO

contre tout défaut durant une période de 90 jours & compter de la date

d’achat.

Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie,

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou remplacera gratuitement la

cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche & votre

revendeur NINTENDO avec un justificatif d’achat a:

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louts Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:

© Le minitel au 36-15 ACCLAIM

e Le vocal ACCLAIM au 36. 68. 10. 25

Les cartouches retournées sans facture ou aprés |'expiration de la durée

de la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit

réparées soit remplacées a la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par

négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés son

acquisition.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a acheteur, premier utilisateur, que
la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche)
ne comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une période
de 90 jours & compter de la date d’achat. Si un défaut couvert par cette
garantie apparait durant cette période, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA soit
réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche
défectueuse.
Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche & votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé accompagnée d'un
double de votre facture d’achat a:
Columbia TriStar Home Video
38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium
Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat ou aprés
expiration de la durée de la garantie seront, au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées 4 la charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.
Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou i elle a été modifiée aprés
acquisition.
90 DAGEN GARANTIE
Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze
Super Nintendo Entertainment System Spelkassette (=spelkassette)
gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal- of konstruktietouten zal
vertonen.
Indien onverhoopt toch een defekt optreed! dat gedekt wordt door
onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia TriStar Home Video, de
spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.
0Om van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig
aankoopbewijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :
Columbia TriStar Home Video,
posthus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland
Columbia TriStar Home Video

pp 38, 38 Rue 1050 Brussels, Belgium
Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervangen
worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de
buiten de garantie vallende kosten.
De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd is
door onachtzaamheid, ongeluk, abnormazal gebruik of indien veranderingen aan
de spelkassette zjjn aangebracht na de aanschaf,
GARANZIA
Il perfetto funzionamento di questogioco & stato controllato prima della
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment,Ltd. di garantisce
il prodotto acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acqmsto
Per i successivi 9 (nove) mesi p dera allari ione o
dei prodotti che risulteranno non fun-zionanti. Il costo della riparazione
portra variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L.
20.000 ad un massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La
presente garanzia copre i difetti di produzioneo di materiale, ma non
quelli dovuti ad un uso non proprio del prodotto o a manutenzioni e
riparazioni da parte di personale non autorizzato.Se il prodotto risultasse
difettoso durante il periado di garanzia, la preghiamo di spedirlo per la
sostituzione, porto franco, perfettamente imballato ed accompagnato da
questa garanzia (compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale

allegato) a:
c € D-8754 GroBostheim ~ Brampton R, Knighisbridge,

MADE [N JAPAN London SW3 111, England
PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATIO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
Moreau House, 112120

This product is exempt from dassification under U.K. Law.
In accordance with The Video Standards Coundil Code of Practice 2
itis considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.




The decision to move ahead with the Leader Project was one of necessily. The demands
placed on Electracorp as the world's leading manufacturer and developer of advanced
robotics had outstripped the company's ability to run its massive Metropolis 4 plant efflclently
As a result, the Leader Project - working to perfect a multi-task, ultra-intelligent, self- awarg
rabot capable of managing every aspect of the plant's day-to-day operations - was given
top priority.

to both the Cyborg and the

he 2-player game. In the

tions, "Toward" and

ur robot's position in
nent.

e ——

....Walk Forward
.Walk Back/Block

1. Make sure the power switch on the console of your o
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ is OFF.

2. Insert the RISE OF THE ROBOTS ™ Game Pak as descnbed
in your Super NES Manual.

3. Turn the power switch ON.

..Medium Punch
Medium Kick

: i Ight Punch

TOP RIGHT BUTTON Light Kick

TOP LEFT BUTTON e

SELECT START

BUTTONX

BUUD& A %

BUTTON B

RIGHT ‘ ‘
BUTTON Y l

e player will control
ile the other controls

.Punch Hard .

Allows players to customize the parameters of
their game.

Players use Options to choose exactly what
type of game that they wish to play. These
adjustments apply to both the 1 and 2 player
modes.

Mission Brief
In this Option, the Cyborg will confront each

of the Metropolis 4 robots in order working its
way up to the ultimate battle against the

Supervisor Droid! The game defaults to the
Mission setting.

Training

Allows player to practice their fighting skills
against any of the Metropolis 4 robots in any

- order desired.

Difficulty Levels

The game's level of difficulty can be adjusted
to one of three levels: Easy, Medium, and

ists the number of combat rounds in each
. Three rounds is the default setting.




reprogrammed them with self awareness and
infected them with the EGO virus. Now, even
the most basic robots pose a serious threat &
i to the EC0O35-2 and its mission. Each dro
The most closely guarded of Electrocorp’s  pas jts gwn strengths and weaknesses which
resgarch and development designs, the ECO. iy put the Gyborg to the ultimate test of fts
Project was rivaled in secrecy and funding robotic strength, and its human will g
only by the Leader Project (which resulted in These droids have been designed for the
the manuta "‘t”m and installation of the i i b . i = sole purpose of fulfilling a combat role, and
Supervisor Droid.) THE LOADE »DROID E i | are equipped with an advanced CPU learning
" : processor, and specialized software for
‘unarmed combat. They have incredible
artificial intelligence and a heavily armored
humanoid form; these make them adaptable
to nearly any combat situation. Their arms,

S=_ssses

) 4, ]v
PINGER-MINGER .DOWN, TOWARD
+ Any Button

MILITARY DROID

Now, however, these setbacks have been
overcome, and the ECO 35-2 is a fully i
functioning bipedal android that mirrors the .«
human form. This combination of man and

' machine houses a human. brain inside a
sturdy cross-fiber multimaterial alloy skull,
attached to a structural skeleton made from
a wide range of materials.

gs, hands, and feet are crafted of solid,
er-dense steel, and are wielded and flailed
maces to deliver crushing forceful blows.

TUHBO HEAD BUIT ;

TAPULT SPIN

; saaawgamsss;,, L L
+ Any Button

R SLASH .. .....AWAY, TOWARD
+ Any Button

"+A'hy8 tton

THE ROBOTS %F
METROPOLIS

\, N p.\ The Electrocorp. I;Iant at

—%\. Metropolis 4is alive

/ FORKSLASH ......... TOWARD,
TDWARD + Any Button

THE BHF03 BUII.DER BROID

‘The top-heavy Builder has an ape-!: (
appearance, and leans forward topresan .
bulk of its upper. chassis while. protecting its
comparatively delicate legs. its low,
_.intelligence forces it into this deﬂensme

-







Die Entscheidung, das Leader-Projekt in die Tat umzusetzen, war von grosser
Notwendigkeit. Die Erwartungen, die an Electrocorp als fiihrenden Hersteller und Eanclder
der forischrittlichsten Roboter gestellt wurden, hinderten die Firma daran, ihr riesiges Werk
“Metropolis 4” effizient zu filhren. Das Ergebnis war, da dem Leader-Projekt - zur i
Perfektionierung eines ultra-intelligenten Mehrzweckroboters, der sich seiner Existenz
bewuBt ware und alle Aspekte der Fiihrung des Werks ubernehmen konnte - hdchste
Prioritat zukam. :

1. Versichern Sie sich, daB Ihr SUPER NINTENDO EN1
SYSTEM™ ausgeschaltet ist (OFF).

2. Stecken Sie das RISE OF THE ROBOTS™ Game Pa
Handbuch zu Ihrem Super NES beschrieben.

3! Schalten Sie nun das Gerat ein (ON).

KNOPF OBEN RECHTS
SELECT START =

KNOPF OBEN LINKS gt 0
0BEN
KNOPF A
e
UNTEN
KNOPF B

{Tiir die anderen Roboter im 2-Spieler-
ten “Yorwarts” und “Riickwarts” die
tnis zu seinem Gegner.

OPF (RICHTUNGSKNOPF)

.......... Nach vorn gehen
.Zuriick gehen/Abblocken

/ARTS . .Ducken/Abblocken

'S CONTROL PADS

.Mittlerer Schlag
Mittlerer Kick
.Leichter Schlag
Leichter Kick
.Harter Schlag
Harter Kick
.................. Splel unterbrechen/
wieder aufnehmen

Spiel festlegen, die

er machte. Diese Veranderungen gelten
sowohl fir den 1-Spieler- als auch fiir den 2-
Spieler-Modus.

Mission Brief

(Einsatzhesprechung)

Mit dieser Option sieht sich der Cyborg
nacheinander jedem der Roboter in
Metropolis 4 gegeniiber. Am Ende steht der
Kampf gegen den machtigsten von allen, den
Supervisor! Standardeinstellung ist hier die
Option “Mission”.

Training (Ubung)

Ermaglicht dem Spieler, seine Kréfte mit
Jjedem gewiinschien Roboter von Metropolis
4 in beliebiger Reihenfolge zu messen.

Difficulty Levels
(Schwierigkeitsgrad)

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels kann
auf drei verschiedene Stufen eingestellt
werden: Easy (Leicht), Medium (Mittel) und
Hard (Schwer).

Cinematics (Filmeinfiihrung)
Die einfiihrenden Filmsequenzen vor
der Konfrontation konnen Sie ein- (ON)
ler ausschalten (OFF). Die
ndardeinstellung ist “ein”.

uper Moves (Superschlige)
Schaltet die besten Angriffstechniken der
oter Ein ader Aus (Standard).

unds (Runden)
eguliert die Zahl der Kampfrunden in
Gefecht. Die Standardeinstellung ist



Der von Electrocorp am strengsten
geheimgehaltene Forschungs- und
Entwicklungsentwurf, das ECO-Projekt,
wurde im Hinblick auf Geheimnistuerei und
Hdhe der Geldmittel nur noch durch das
Leader-Projekt tibertroffen (aus dem die
Herstellung und Installation des Supervisor-
Droiden hervorging).

o
,/ k\:(;«

Inzwischen hat man diese Riickschlige
jedoch hinter sich gelassen, und der ECO35-
2 ist ein voll funktionsfihiger Androide auf

' ~ zwei Beinen mit menschlicher Gestalt. Diese’

Kombination aus Mensch und Maschine ist
mit einem menschlichen Gehirn in einem
stabilen Kreuzfasergemisch-Schédel
ausgestattet, der an einem Strukturskelett
aus den verschiedensten Materialien

« angebracht ist.

Turbo-Kopfstof3..

...... NTEN OBEN+
Beileblgerli?wpf o
 SCAUREISOB ..vvvovnssssssssnesenn RUCKWARTS,

VORWARTS + Beliebiger Knopf

e

Das Electrocorp-Werk Metropolis 4 =
wimmelt nur so von den verschiedensten
Robotern, von denen die meisten einfache
Arbeiter mit simplen CPUs (Zentralemhelten)
waren, bis der Supervisor ihnen L
SelbstbewuBtsein einprogrammierte und 'sie
mit dem EGO-Virus infizierte. Jetzt stellen.
selbst die einfachsten Roboter eine r
ernsthafte Gefahr fiir den EC035-2 und seine..
Aufgabe dar. Jeder Droide hat seine e:genen {
Stdrken und Schwéchen, die dem Cyborg
alles an Roboterstarke und menschllcher
Wlllenskraft abverlangen i

louder (lndedrmde)

Der niedtig gebaute Loader ist trotz
seines schweren Gestells sehr beweglich.
Fiir einen entscheidenden Nachteil i im
Kampf sorgt jedoch seine geringe
lligenz. Da er nur fir einfache Aufgaben

Intelligen
programmiert wurde, fehit seiner simp

liche Selbstverteidigungs-Sof
Aus diesem Grund muB sich der Loader

seine langsamen Aufgabenmodileemng&

und Gefahrenvermeidungsprogramme
verlassen, die fiir den Kampf, vor allem

.gegen die heutige Technologie, kaum
h geeig‘nef sind. Dadurch wird die Fahlgkeit

ders, seine gewaltigen
In und seine eindrucksvolle
en, stark eingeschrankt.

Hile

'ORWARTS, VORWARTS +
Beliebiger Knopf

stalt und geht nach vorn
it der Masse seines oberen
ativ schwachen Beine zu

e defensive Pose, die er

r geringen Intelligenz

...................

? VORWARTS, OBEN
cht KEIN Knopf

DBEABE
2e = Eu‘ wuusa

Crusher (Eliminierungsdroide)
Die hochsensiblen Sensoren des
Crushers sind mit einer CPU verbunden, die
der des EC035-2 nicht unédhnlich ist. Die CPU
zieht diese Informationen in eine Roboter-
Datenbank ab und erkennt dadurch rasch die
Schwachstellen des Gegners, woraufhin er
keine Zeit mehr mit den mechanischen
Waffen seines Opfers zu vergeuden braucht.
Seine zerbrechliche, kaferdhnliche Gestalt
tauscht: Er kann korperliche Angriffe

- problemlos abwehren und reagiert darauf

mit dem Einsatz seiner Krallen, woraufhin er
den Gegner mit seinen kréftigen Kiefern
Zerlegt.

.UNTEN, VORWARTS +
Beliebiger Knopf

Krallen-kracher

X f’m“%




: L Sentry (Wachdroide)

Military Droid (Kampfdroide) Troiz seines gewaltigen Umfangs ist de

Diese Droiden wurden einzig fiir den Sentry durch seine stabile, gehértete : it eine villiae Abl
Kampfeinsatz entworfen und zu diesem Fiberglas-AuBenhaut sehr leicht, und seii s ;g;;',’:g%ﬁgm’“’g’i’;
Zweck mit einem weiterentwickelten, am Riicken angebrachtes Jetpack verstd el At der
denkfahigen CPU-Prozessor und die ohnehin duBerst beeindruckende ‘ nstlichen Intelligenz und
Spezialsoftware fiir den unbewatfneten Sprungkraft des Droiden. Schnelldenken k ein, Der Supervisor war

Kampf ausgestattet. Sie besitzen eine fast Gefahrensensoren lassen ihn fast
unglaubliche kiinstliche Intelligenz und unverztiglich jeden Angriff mit einer
. einen stark gepanzerten humanoiden
Kdrper. Damit kiinnen sie sich fast jeder
‘ Kampfsituation anpassen. lhre Arme, Beine,
| Hinde und Fiie bestehen aus massivem,
i hyper-verdichtetem Stahl und werden von kan.
‘ ihnen wie Keulen geschwungen, um . winl
vernichtende, krachende Schidge inn .
auszuteiten. Al i ‘: phen Titanlegierung. Durch
A T =l : ‘ der elektrischen Ladung kann
ing sich umformen und

tler als Ersatz fiir
nagement, nicht mehr nur

i, konzipiert wurde, Er

bewuBtsein und eine

-CPU, die ihm die Fahigkeit

und zum eigenstandigen

len. Der Supervisor basiert

e BB s
-y

e ulvrl' nbunu —ﬂm&l'ﬂ'
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1l était vital de poursuivre le "Projet Leader", Electrocorp, premier fabricant /
mondial de systémes robotisés sophistigués ne pouvait plus faire face a la demande
et son énarme usine de Métropolis 4 ne fonctionnait plus de maniére efficace. Par
conséquent, le projet Leader concernant la conception d' un robot hyper-mtelllgent
capable de gérer le fonctionnement courant de l'usine, devint Ia priorité.

Le but de ce projet était de concevoir un droide puissant et révolutionnaire : Ie

Supervisor. Cet objectif fut atteint avec succes. La capacité de transmutation du 5

Supervisor et I'accés direct 4 des bases de données pour. accomplir des tiches
variées, lui ont permit de gerer efficacement I'usine, prouvant ainsi l'inutilite des

N

travailleurs humains. Pendant plusieurs mois, le Supervisor fut considéré comme |

une merveille scientifique et technique rlvallsant avec l’esxplaltaﬂon de I'electricite ét
la fission atomique: : 3

1. Vérifiez que votre console SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM " est éteinte (OFF).
2. Insérez la cartouche RISE OF THE ROBOTS™ camme i
indiqué dans le manuel de votre Super NES.
3. Allumez votre console (ON). ‘ gl e
‘ BOUTON SUPERIEUR DROIT
SELECT  oTART

BOUTON SUPERIEUR GAUCHE BOUTON X

BOUTON B

structions du Control Pad, "Avant” et
1a position de votre robot par rapport a

BOUTONA

Cybarg et aux éutfe,s robots dans unjeud

e § e

= .,

- .MARCHER VERS L'AVANT

....RECULER/BLOQUER Les joueurs utilisent les options pour

______________ SAUTER  choisir exactement le type de jeu auquel
_SAUTER VERS L'AVANT  Is désirent jouer. Ces modifications
....... SAUTER VERS  S'appliguent aux modes 1 et 2 joueurs.
L'ARRIERE  Mission Brief
R .S'ACCROUPIR Lorsque cetie option est activée, le
......... S'ACCROUPIR  Cyborg affronte tous les robots de
...SACCROUPIR/BLOQUER  Métrapolis 4, dans I'ordre, en

S DU CONTROLEUR

.. COUP DE POING MOYEN
... COUP DE PIED MOYEN
B....COUP DE POING LEGER
..... COUP DE PIED LEGER

progressant jusqu'au combat ultime
contre le Supervisor! Le jeu est réglé sur
Mission par défaut.

Training (Enfrainement)

Cette option permet au joueur de
s'entrainer contre n'importe lequel des
robots de Métropolis 4, dans l'ordre que
vous choisirez.

Difficulty levels (Niveaux de
difficulte)
: Le jeu dispose de trois niveaux de
difficulte: Easy (Facile), Medium (Moyen)
et Hard (Difficile),
inématics (Séquences ciné)
A La seéquence ciné d'introduction qui
iEcede chaque affrontement peut étre
tivee (defaut) ou désactivée (OFF).

. Super Moves (Super coups)

eci permet d'activer ou de désactiver
H ) les meilleures attagues des robots.

................

bat dans chaque bataille. Trois
ds est le réglage par defaut,

de combat
aque round. 60




C'est le produit de la recherche et
des efforts d'Electrocorp le mieux
gardeé. Le projet ECO a eté garde secret
el finance uniquement par le Projet
Leader (qui a en outre débouché sur la
fabrication et Ia mise en activite du
Supervisor).

Cependant, ces inconvenients ont
éte surmontes donnant naissance a
I'EC035-2, un androide bipéde
fonctionnant normalement et
ressemblant a un étre humain. Cette
association de " homme et de la
machine comprend un'cerveau humain
placé 4 l'intérieur d'un créne en alliage
de plusieurs matériaux multi-fibres et
un squelette structural composé d'une
grande'variete de materlaux

Gaup De Tete Turba

Coup d’épaule ; (
n'impoﬂe quelﬁautm

g
it

.. .Bas, Haul +
n'importe quel houtani;,
..Arriere, Avant +

L'usine Electrocorp de Métropolis 4
fabrique toutes sortes de robots et les
utilise pour des tiches variées. La |
plupart d'entre eux n'élaient que des.
drones contenant un processeur trés
simple, jusqu'a ce que le Supervisor les
reprograninie, les rende conscients de

leur existence et leurs injecte I'EGO W\ :

virys. Désormais, méme les robots plus.

es peuvent poser des problémes a
135-2 dans sa mission. .Chaque .~
droide a ses points forts et ses points
faibles, mais tous vont metire fa force
robat:que et Ia volonté humaine du
Cyhorg a rude épreuve.

LOADER (LE DROIDE CHARGEUR)

Le Loader est assez bas mais agile

 en depit de son lourd chassis. Son vrai

point faible-dans les combats est son

maan e d'intelligence. Programmeé pour’

er de simples taches, son
logiciel de defense. Le Loader est
qui lui permettent de modifier ses

sont mal adaplés aux combats, en’

particulier contre des adversaires plus

évolués technologiquement. Geci limite

fait que déplacer sa fourche et

impressionner par sa force.

sseur trés primitif ne posséde pas
irigé par des programmes assez lents

tiches et d'éviter les obstacles mais qul;“

les capacites du Loader qui ne peat en

. .Avant, Avant +
‘lmpane quel bouton

03 (LE DROIDE

ourche

s lourd, a I'apparence

p déplace penche vers
nlant la partie

50N corps, moins

Ut en protégeant ses

[ fragiles, par comparaison.
ligence le force a adopter
léfensive qui le rend

auaw &
B e W

CRUSHER (LE DROIDE ECRASEUR)

Les détecteurs haute résolution du
Crusher sont liés a un processeur tres
semblable a celui de I'EC035-2. Ce
processeur transfere!les informations a
une base de données robotisée qui
identifie rapidement les points faibles de
l'adversaire permettant ainsi. au
Crusher de frapper vite et juste 3
I'endroit le plus faible. Son apparence
fragile d'insecte est trompeuse. Il peut
riposter a n'importe quelle attaque,
plaquer son adversaire au sol grace a
ses pinces et le détruire avec ses
puissantes mandibules.

Passage ala moullnetle Bas, avant +
n'importe quel bouton

LA
7 e




MILITARY DROID (LE DROIDE
GUERRIER)

Ces androides ont été concus pour
étre des combatiants. lls sont équipés
de processeurs sophistiqués qui leur
permettent d'apprendre facilement,
ainsi que de logiciels spécialisés dans
les combats non-armeés. Ils ont une
incroyable intelligence artificielle et une
apparence humaine malgré leur
blindage. lls peuvent ainsi s'adapter

. facilement a toutes les situations de
combat. Leur bras, leurs jambes, leurs
mains et leurs pieds sont faits d'acier
tres solide et hyperdense qu'ils les
utilisent comme des massues sur leur
adversaires.

S SPECIAUX::
Catapulte...........
n'importe queI bautm

| mstantanemen Immense, ressembla

SENTRY (LE DROIDE GARDIEN)
Sa carcasse exteérieure en fibres de
verre est solide mais légere, et le jet-
pack monte sur son dos améliore
considérablement les capacités de s

du Guardian. Les détecteurs de danger

rapides permettent au Guardian de
riposter aux attaques presque

de piedvolént ;
bas + n'importe

ISOR (LE DROIDE

ut d'une nouvelle ére

de la métallurgie,

tificielle et Ia robotique.

le premier droide

finplacer les humains dans
la gestion plutot que de

. Il est conscient de sa

st doté d'un processeur

entissage qui lui permet

or et de penser. Le Supervisor

rle flux électrique et les

liquides de I'alliage

rphique de titane. En

antité de la charge

ge peut prendre des




No quedaba otra salida: Electrocorp tenia que llevar adelante el Proyecto Lider, ya '

que'las exigencias que se le planteaban a este niimero uno mundial en diseiio y
fabricacion de robotica habian menoscabado el buen funcionamiento de las
inmensas instalaciones en Metropolis 4. Por esta razon se dio prioridad al Proyecto
Lider, que consistia en perfeccionar un robot multiuso, ultra-inteligente y autonomo,
capaz de encargarse de todas y cada una de las operaciones colidianas de la planta.

1. Asegurese de que el interruptor de corriente dela.
consola SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM i
estd desactivado (OFF).

2, Ipserte el Game Pak de RISE OF THE HOBOTS i
tal y como se describe en el Manual de Super NES

3. Active el interruptor de corriente (ON).

BOTON SUPEHIDR DERECHO

INICIAR SELECCION. . sTaRT

BOTON SUPERIOR 1ZQUIERDO BOTONX

ARRIBA

DERECHO
ABAJO ofhs
MANDO DE caNrROL BOTON Y
Sirven tanto para el Cyborg como més robots, en modo de 2

Control, “Acercarse” y “Alejarse”
t respecto a la del enemigo.

jugadores. En las instruccionesidel M
hacen referencia a la posicion

BOTONA

CANDOSE Salto adelante
i ....Salto atrds
............ Agacharse
| .. .Agacharse
os .Agacharse/Bloqueo

DEL CONTROLADOR
... Puiietazo Moderado
..... Patada Moderada

.......... Punietazo Flojo
............ Patada Floja
SUPERIOR IZQUIERDO . . . Punetazo
Fuerte

IOR DERECHO Patada Fuerte
Pausa/Reanuda Juego

 Androide Supervisc
ZJHGAMRB

& para
i Ios parametros

Los jugadores emplean Options
(Opciones) para disenar el tipo de juego
que desean. Los ajustes posibles sirven
para ambos modos, de 1 y 2 jugadores.

Mission Brief (La Mision)

Con esta opcion, el Cyborg se
enfrentard a todos los robots de
Metropolis 4 uno por uno, hasta librar la
batalla decisiva contra el Androide
Supervisor. El juego adopta ‘los ajustes
de Mision ‘por defecto’.

Training (Adiestramiento)

Para que los jugadores ejerciten sus
dotes de lucha contra los robots de
Metropolis 4, en el orden que quieran.

Difficulty Levels (Niveles de
Dificultad)

El nivel de dificultad del juego se
puede ajustar como: Easy (Facil), Medium
(Medio, el prefijado), o Hard (Dificil).

. Cinematics (Cinematica)

La cinemadtica introductoria de cada
frentamiento puede estar activada
ste prefijado), o desactivada.

juper Moves (Super
ovimienfos)

tiva o desactiva (opcion prefijada)
ejores ataques de cada robot.

ds (Asaltos)

sta el numero de asaltos que

an lugar en cada pelea. El ajuste
ado es de tres asaltos.



El més encubierto de los disefios
desarrollados por Electrocorp, sélo
equiparable al secreto guardado con el
Proyecto Lider (cuyo producto fue el
Androide Supervisor).

Pero esos contratiempos se
solucionaron, y ahi estd el EC035-2,un
androide bipedo de aspecto humano. La
combinacion hombre-maquina encierra
un cerebro humano en un resistente
craneo de aleacion polimaterial de
fibras hibridas, sobre un esqueleto
hecho de materiales drversas

Turbacabezazo .. Abaja, Arrlba +
7 Cualquier Boton
Arremetida .. .Alejarse, Acercarse +

Cualquier Boton

 ANDROIDE CARGADOR

- esdgil a pesar de st pesado chasis. Su
»debllmad a1a hora de pelear radica en
inteligencia nula: programado solo

Por eso tiene que aprovecharse de sus

"' tareas y evasion de pellgms, que no

Las instalaciones de Electrocorp en
Metropolis 4 albergan todo tipo de
variantes de robética, muchas de las
cuales eran meros modelos teledirigidos
dotados de Unidades Centrales de
Proceso (UCP) de extremada
simplicidad, hasta que el Supervisor Ias
re-programo, dotandolos de autonomia, *. 1
e introdujo en ellos el virus EGO. Ahora, |
hasta el més simple de los robots
constituye una amenaza para el EL‘035-
2y su mision. Gada androide tiene .
puntos fuertes y débiles peculiares, todo
un reto para la fuerza robdtica del .
Cyborg y su deferminacion humana. .~

Eg(:argadar de movimientos bajos,

fealizar tareas sencillas, su simple
‘carece de software de autodefensa.

lentos programas de modificacion de

estdn a Ia altura de la tecnologia. actual,
Esa es la razon por 1a que el Cargador
no puede emplear al maximo sus
enarmes palas y su fuerza imponente.

Acercarse, Acqrcar‘Se +‘
Cualquier Boton

Tajazo

E CONSTRUCTOR BHFO3
ctor, de cuerpo pesado,
‘de simio y se mclma hacia

4{1&10, Ale/arse, Arriba
Salto

:ningtn hoton).

Acercarse, Arriba

ANDROIDE TRITURADOR

Los potentes sensores del Triturador
estan conectados a una UPG muy
parecida a la de EC035-2: la UPC
transmite informacion de los sensores a
una base de datos robotica que
identifica al momento los puntos débiles
del oponente, y asi el Triturador no tarda
nada en atacar la yugular mecanica del
contrario. No hay que dejarse enganar
por su apariencia de bichejo, porque es
muy capaz de resistir los combates
enemigos y. cantraatacar €on sus pinzas,

inmovilizando al enemigo para luego
hacerlo trizas con sus poderosas
mandlbulas

. ... Abajo, Acercarse +
Cualquier Boton




. ANDROIDE GUERRERO

| Estos androides se idearon con una

. Unica finalidad, la lucha, Estn
equipados con una UCP avanzada y

 software especializado para el combate

 sinarmas. Poseen una inteligencia

i artificial increible y forma humanoide

i blindada. Con esta caracteristicas

pueden adaptarse a todo tipo de

_ situaciones de combate. Sus

| | extremidades son de acero hiper-denso,

| utilizadas como mazas capaces de
propinar golpes demoledores.

;:ww IENTOS ESPECIA
| Datapulta sevennscAba

Cybergalpe i .Alelarse, Acgma,gg i s
; Gualquzersaiﬂn ‘

DE SUPERVISOR

o aparte de la robdtica
el Supervisor representa
na nueva era en la
teligencia artificial y la
e el primer androide
ustituir a los humanos
eccion y-no de ‘
@ /e oforgo autonomia y se
WUCP de aprendizaje
hacia adaptable y capaz
si solo. El Supervisor se
Sica de flujo eléctrico y en
des liquidas de Ia aleacion
‘polimetamorfico. Ajustando
las cargas eléctricas, esta

ANDROIDE GUARDIAN
El armazan de fibra de vidrio

endurecido, resistente pero ligero y el
reactor adosado a la espalda hacen al’
‘Guardian tremendamente 4gil de
movimientos, por muy voluminoso que
sea. Los sensores de amenaza le
permiten programar instantaneamente

cualquier forma.




Poriare avanti il Progetto Leader era diventata una necessita, Le richieste effettuaytér

alla Electrocorp in quanto principale produttore e sviluppatore di robotica avanzata |
impedivano all’industria di gestire in modo efficiente Ia centrale Metropolis 4. Per |
questo il Progetto Leader (perfezionare un robot multifunzionale, ultraintelligente, |
cosciente, in grado di gestire ogni singolo aspetto delle operazioni giornaliere della
centrale) ricevette priorita assoluta.

1. Accertati che Finterruttore della console SUPER NINTENDU
ENTERTAINMENT™ sja spento.

2. Inserisci la cartuccia RISE OF THE ROBOTSWcame descntfa
nel manuale Super NES.

3. Sposta l'interruttore su ON (Acceso).

PULSANTE IN ALTO
. ADESTRA :
SELECT. , o
START el
PULSANTE IN ALTO il U

A SINIS HA
SU

PULSANTE A

J PULSANTE B
DESTRA ’
PULSANTE DIREZIONAL

PULSANTE ¥

| seguenti comandi si applmar;i; al Gyb li altri robot nelle partite a 2 giocatori,
Nelle istruzioni relative alla pulsantiera ale “Avanti’’ e “Indietro” di riferiscono alla
pos:zmne del robot in relaz:me ario, e :

e em s

desiderano giocare. Le impostazioni si
applicano alla modalita a 1 giocatore e
alla modalita a 2 giocatori.

""""""""" .Saltare  pgiccion brief (Informazioni di
....... Saltare in avanti A
........ Saltare indietro  MISSION e | :
,,,,,,,,, Rannicchiarsi In questa opzione, il Cyborg affrontera
,,,,,,,,, Rannicchiarsi  0gnuno dei robot di Metropolis 4 per farsi
.. .Rannicchiarsi/Bloccarsi  strada verso la battaglia finale contro il
DELLA PULSANTIERA droide Supervisore! Il gioco verra
,,,,,,,,,,,, Pugnomedio  impostato sugli allestimenti predefiniti di
............. Calcio medio  missione.
[ Pugnp debole Trnining (Addestram enfo)
A S, g fre | Formato s lotloraa migsrs i
E INALTO A DESTRA .. .Calcio forte  Proprie abilita di combattimento contro

uno dei robot di Metropolis 4 in un ordine
qualsiasi.

Difficulty levels (Livelli di
difficolta)

1l livello di difficolta del gioco puo
essere regolato su uno di questi tre livelli:
Easy (Facile), Medium (Medio) e Hard
(Difficile).

Cinematics (Animazione)
' L’animazione introduttiva a ogni
mbattimento puo essere accesa (0n - il
definito) o spenta. (Off).
uper Moves (Mosse speciali)
Accende (0On) o spegne (Off - il
definito) gli attacchi speciali dei rabot.
" Roupds (I Round)
. | Ragola il numero dei round di
mBattimento in ognuna delle battaglie.
stimento predefinito é ire.

VVIO) .. .Mettere/Togliere la pausa

per i round di
\
attimento. w"é

il tipo di gioco che




1l progetto di ricerca e di sviluppo piti
segreto della Electrocorp, il progetto ECO
venne sviluppato in gran segreto e
sovvenzionato solamente dal Progetto
Leader (che risulto nella costruzione e
nellinstallazione del Droide Supervisore).

;@f i

Adesso, comunque, questi prablem:
sono stati superati e I’EC035-2 e un
androide bipede completamente
funzionante sul modello di un essere
umano. Questa combinazione di uomo e
macchina ospita una mente umana. |
all’interno di un teschio di una robusta
lega multimateriale di fibre incrociate
attaccato a una struttura scheletro
composto da una vasta gamma di
materiali.

TESTATA TURBU ..... wsrereessesssGIU, SU +

un pulsante quaIsTas o
SPALLATA.............INDIETRO, AVAN T+
un pulsante quals:as

Wi

s e

Wi
i

s

ewta-ostacall, madalﬁ al combattimento
soprattutto contro I'odierna tecnologia.

La centrale Electrocorp di Metropoljs
4 funziona con tutti i tipi di robot; molti'f
dei quali erano semplicemente degli. =~
operai telecomandati con dei semplici
CPU fino a quando il Supervisor non li ha ‘
riprogrammati fornendoli consapevalezza
ed infettandoli con il virus EGO. Adesso N
anche m;bot ! sempl:m rappresentano 4

robaﬁca, e la volonta
umana, del Cybarg a dura prava

I bfkom CARICATORE
- Iwancamre a breve-getto é agile

nte per. dei eompm sempl‘ct, ilsuo
e CPU e privo di qualsiasi
programma di autodifesa. Per questo il
ricatore deve fare affidamento sui
ropri programml di modifica-compito e

il
|
1
{
l}:.
2l
!
{

i
il
|
A

jmita la capacita del Caricatore di
mente utilizzare le forche a
rza impressionante.

DSTRUTTORE BHFO3
ne successiva dei droidi
triale della Electrocorp, il
WF03 combina la forma

n CPU neurale primitivo
fte di svolgere delle

i montaggio molto pit

- |
e SRSEE = ssase J

o
=3

Il DROIDE FRANTUMATORE

| sensori ad alta definizione del
Frantumatore sono collegati ad un CPU
simile a quello dell’EC035-2. Il suo CPU
porta queste informazioni nella banca
dati progetti robot identificando quindi
immediatamente i punti deboli
dell’avversario evitando di far perdere

R ﬁ:{a;ﬂ‘ -
i o

tempo al Frantumatore per cercare il
punto vitale meccanico del nemico. Il suo
aspetto minuto, simile ad un insetto, trae
in inganno; puo infliggere dei potenti
attacchi fisici e infilzare un nemico con le
sue tenaglie per poi disintegrarlo con le
sue potenti mandibole.

/L |
TENAGLIA FRANTUMANTE .......... I,
AVANTI + un pulsante qualsiasi




DROIDE GUERRIERO DROIDE GUARDIANO DE SUPERVISORE

i Questl firpldl sonp statl pl"qgeltf':tl'per Na{rystal_ne_ I'in(.:redlhlle stazza .del ente diverso dai robot

il combattimento e sono equipaggiaticon  Guardiano, il rivestimento esterno in | \jl Supervisore rappresenta
un processore CPU avanzato e . fibra di vetro é robusto maleggeroe lo aira era della
pragrammi specializzati per zaino jet potenzia la sua capacita, gia, intelligenza artificiale
combattimenti senza armi. Possiedono piuttosto buona, di saltare. | sensori otica. Il Supervisore é
un'incredibile intelligenza artificiale e veloci per 'individuazione delle minacce ide ad essere stato

una forma umanoide pesantemente permettono al guardiano di rispondere, tuire gli umarii nella
armala e quin_di sono adatti a quasi ogni agli Ha er ? | 8 che ,,é”a praddzione.
tipo di'combattimento. Le braccia, igant aal ‘ N evolezza e di un CPU di

gambe, mani e piedi sono composti di
robusto acciaio iperdenso e operano
come delle mazze per infierire dei colpi
polenti.

neurale, ha la capacita di
ensare da solo. I

i basa sulla fisica dei flussi
proprieta liquide della lega
'metamorfico. Regolando il
carica eleftrica, questa lega
i in un’altra forma.




De beslissing om het Leader Project door te zetten was gehoren uit noodzaak. De eisen dae |
aan Electrocorp werden gesteld als ‘s werelds grootste producent en ontwikkelaar van
geavanceerde robots hadden tot gevolg dat het bedrijf niet meer in staat was om de
uitgestrekte fabriek in Metropolis 4 efficient te beheren. Als direct gevolg hiervan werd top-'
prioriteit gegeven aan het Leader Project - werken aan en perfectioneren van een veelzijdigé;
ultra-intelligente zelfbewuste robot met de capaciteiten om leder aspect van de dagelijkse
gang van zaken in de fabriek te beheren. i !

1. Zorg ervoor dat de aan/uitknop op de console vai
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ™ UIT (OFF) staat.

. 2. Doe de RISE OF THE ROBOTS ™ Game Pak in de spe
Jje Supernes handleiding. |
3. Zet de'spelcomputer AAN (ON).

SELECT

OMHO0G

cyborg als de andere mbats in het 2~sﬂeler
ntrolpad verwijzen “Vooruit” en ’ﬂc‘hterwt” naar
: tot z’n tegenstander

Spelers gebruiken Options om exact te
kiezen wat voor soort spel ze willen spelen.
Deze instellingen gelden voor zowel de 1- als
de 2-speler variant.

Mission Brief (Missie Briefing)
Bij deze Optie gaat de Cyborg de
confrontatie aan met elke robot van
Metropolis 4. Een voor een vechten ze tegen
de Cyborg totdat als laatste de strijd wordt
aangebonden met de Supervisor Droid. De
standaard instelling is de Mission optie.

Training

Hiermee kunnen spelers hun vechtkunsten
oefenen tegen elke robot van Metropolis 4 in
elke volgorde.

Dificulty Levels
(Moeilijkheidslevels)

De moeilijkheid van het spel kan op drie
levels ingesteld worden: Easy (Makkelijk),
Normal (Normaal), en Hard (Moeilijk).

Cinematics (Filmpjes)
~ De inleidende filmpjes van elke
onfrontatie kunnen AAN (On) of UIT (Off)

Harde Stoot
...Harde Schop
Pauze/Doorgaan

. Hiermeg. zet je de beste
Isbewegmgen van de robots AAN (On) af




Het best bewaakte project van de
onderzoek- en ontwerpafdeling van
Electrocorp. Het EGO Project werd wat
geheimhouding en financiering betreft alleen

.geévenaard door het Leader Project (wat
restulteerde in de produktie en het in gebruik
nemen van de Supervisor Droid.)

Nu echter zijn deze tegenslagen
overwonnen, en de EGO 35-2 is een volledig
functionerende tweebenige android met de
vorm van een mens. Deze combinatie van
mens en machine heeft een menselijk brein
dat is gevat in een keiharde van
verschillende kunststoffen gemaakte
schedel, bevestigd aan een structureel skelet
dat is gemaakt van zeer veel verschillende
materialen:

&
WA

TURBO KOPSTOOT ..... amass OMLAAG
OMHOOG + VWllekeuriga Knop
‘SGHOHDEHBOTSING ....... ACHTERUI

' geschikt zijn vaor gevechten - vooral tegen

vermogen van de Loader om zijn massieve b
__hefvork-en indrukwekkende krachf opeen

De Electrocorp fabriek in Metropolis 4.
gonst van de bedrijvigheid van allerlei = :
soorten robots. Velen hiervan waren slechis =~
werk-drones met eenvoudige processors, :
totdat de Supervisor ze herprogrammeerde
met zelfbewustzijn en ze infecteerde met Ixet
EGO-virus: Nu: vormtzelfs de meest

Fdedigingssoftware. Als gevolg hiervan
de Loader vertrouwen op z’'n langzaam
rkende opdracht-aanpassing enz'n
eiligheidsprogramma’s, die niet echt

de huidige technologie. Dit beperkt het

effectieve manier te gebruiken.

vanksma............. ........... :ivaoawr 3
: VODRUIT-!; WillekeuﬂgeKnop Q

3 BUILDER DROID

re Builder ziet er aapachtig uit,
r om de bulk van z’'n boveniste
erwijl hij zo z’n relatief
eschermt. Z’n lage

t hem een defensieve
men, die moeilijk te
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DE CRUSHER DROID

De zeer gevoelige sensoren van de
Crusher zijn verbonden met een processor die
veel lijkt op die van de ECO35-2. De processor
van de Crusher laadt de info van de sensoren
in een speciale databank, waardoor hij snel
de zwakke punten van z'n tegenstander kan
identificeren. Zodoende hoeft hij geen tijd te
verspillen bij het uithalen naar de
mechanische keel van z’'n tegenstander. Z’n
breekbare, insectachtige voorkomen is
misleidend, hij kan in een oogwenk een
heftige aanval afslaan en terugvechten door
een tegenstander met z’n grijpers vast te
pinnen en daarna te vernietigen met z’n
krachtige onderkaken.
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MILITARY DROID

‘Deze droids zijn uitsluitend voor
gevechtsdoeleinden ontworpen, en zijn
uitgerust met een geavanceerde leer-
processor en gespecialiseerde software voor
ongewapende strijd. Ze hebben een
ongelooflijke kunstmatige intelligentie en
-een zwaar gepantserde menselijke vorm;
hierdoor zijn ze geschikt voor vrijwel elke
gevechissituatie. Hun armen, benen, handen
en voelen zijn gemaakt van massief staal en
kunnen gezwaaid worden als knotsen om er
dodelijke klappen mee uit te delen.
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SENTRY DROID
Ondanks de ongeloofiijke omvang van d
Guardian is z’n verharde glasvezel-
buitenkant stevig maar licht, en de jet pacl{*
0p z'n rug vergroot z’n toch al aanzienlijki
springvermogen. Srel denkende

gevaarsensoren stellen de Guardian in sta&t

om op iedere aanval bijna direct te reagerel

esiapt van conventionele
@ Supervisor een nieuw
gebied van metallurgie,
ligentie en robotica. De

g eerste droid die was
ansen te vervangen in

ties in plaats van

. Hij kreeg zelfbewustzijn
ber-processor, wat hem het
ich aan te passen en

ken. De Supervisor
krachten van electrische

E eigenschappen van een
blymetamorfosische titanium
Dor de stroming van de

ding te veranderen kan deze
in iedere gewenste vorm




